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Introduzione

La fisica governa molti aspetti della vita che ci scorre intorno, anche se spiegare le leggi fisiche che regolano
molti fenomeni del nostro quotidiano non e sempre semplice e raramente gli studenti riescono ad apprezzare il
legame delle leggi fisiche con la realta che si presenta sotto i loro occhi.

Le attivita proposte, attraverso ['utilizzo di strumentazioni RTL che consentono un facile approccio all’analisi
di grafici orari, di oggetti quotidiani di facile reperibilita che consentono la riproduzione degli esperimenti e
che suscitano interesse nei ragazzi (walkman, giostre,...) consentono un approccio concreto e in parte ludico a
concetti astratti e di difficile comprensione da parte degli studenti: sistemi di riferimento non inerziali, forze
apparenti, induzione elettromagnetica,... € sono state sviluppate in modo che gli allievi siano parte attiva nella
realizzazione degli esperimenti e sviluppino capacita di osservazione e riflessione.

| materiali presentati sono stati in parte gia sperimentati dai docenti coinvolti, anche attraverso tirocini S.I.S.
e consentono di sviluppare i temi affrontati a livelli diversi per un utilizzo adatto sia al biennio che al triennio

Proposte sviluppate
e Fisica al parco giochi

e Fisica e musica (misura velocita suono*, fisica degli strumenti musicali*, elettromagnetismo e musica,
introduzione al passaggio dall’analogico al digitale*). Le parti con asterisco sono ancora da sviluppare.

La prima attivita ha lo scopo di sfruttare le attrazioni di un parco giochi per avvicinare gli studenti allo studio
della fisica che in tali attrazioni & “nascosta” attraverso I'utilizzo anche di calcolatrici grafiche e di sensori Texas.

Per ora & limitata allo studio di due comuni attrazioni quali altalene e rotor ma potrebbe in futuro essere
ampliata sul modello del lavoro coordinato dal prof. Giovanni Pezzi in collaborazione con lo staff di
Mirabilandia “Un’aula senza pareti” ampiamente descritto nel sito:

http://www.mirabilandia.it/parco/attrazioni it.htm.

Il materiale proposto & strutturato in modo da favorire la realizzazione di attivita sperimentali a gruppi da
parte degli studenti e pertanto prevede per tutte le attivita una scheda di lavoro per studenti che consenta loro
di operare in laboratorio o all’aperto in modo consapevole, senza togliere il gusto della scoperta del fenomeno.

Della seconda attivita per ora e stata sviluppata solo la parte elettromagnetismo e musica. Essa ha lo scopo di
avvicinare gli studenti al concetto di conversione di un segnale elettrico in un segnale sonoro, di far capire il
funzionamento di una cuffia audio e di un walkman e di utilizzare le conoscenze acquisite per studiare il
fenomeno dell'induzione elettromagnetica, mettendo qualitativamente in risalto come la variazione nel tempo
del flusso del campo magnetico attraverso la superficie di un circuito, generi all'interno di quest’ultimo una
corrente indotta.

Le attivita sperimentali si prefiggono di esaminare dispositivi di uso quotidiano che catturano I'attenzione dei
ragazzi e di rivisitare in chiave moderna e con l'uso di materiale povero le storiche esperienze condotte da
Faraday sulle correnti indotte.


http://www.mirabilandia.it/parco/attrazioni_it.htm

FISICA DEL QUOTIDIANO
divertimento e fisica > info

Responsabili

Ulrika Magnea, docente presso il Dipartimento di Scienze e Tecnologie Avanzate, Universita del Piemonte
Orientale

Antonella Cuppari, docente presso il liceo scientifico “P.Gobetti”, Torino

Collaboratori
Flavio Burzio, docente abilitato S.1.S
Tommaso Marino, I.1.S. “M.Curie” di Grugliasco

Daniela Maurizio, L.S. “E. Majorana” di Moncalieri

Bibliografia

e G. Torzo e B. Pecori - “Il moto dell’altalena: un gioco antico studiato con tecniche moderne” - FISICA
NELLA SCUOLA n°1 anno 2001.



	Introduzione
	Proposte sviluppate
	Responsabili 
	Collaboratori
	Bibliografia

